Union Pathfinder Club Ministry

PATHFINDER

Responsabilidades de los Voluntarios del Campamento
Campori de Conquistadores octubre 1-4, 2026 “Rise”

**Todos los voluntarios deben tener 18 afios 0 mds y deben enviar una captura de pantalla de su capacitacién de
voluntariado verificada y verificacion de antecedentes que muestre que fueron aprobados y aceptados. Todos los
voluntarios recibiran el ticket de entrada y todas las comidas del fin de semana.

1.

Configurar y Desmontar — Todos los voluntarios estableceran su propia area de campamento y la desarmardn
después del campamento. Todos los voluntarios deben llevar su propia carpa. El drea debe estar limpia de toda
basura durante y después del campamento. La cafeteria debe mantenerse limpia y las bolsas de basura deben
llevarse al contenedor de basura cuando se llenan los botes de basura. Las mesas deben mantenerse limpias en
todo momento.

Registracion - jueves (12pm-12am)

e Todos los vehiculos serdn guiados hacia los campamentos. Los voluntarios proporcionaran instrucciones
para TODOS los vehiculos al drea de campamento asignada a su Conferencia al llegar.

e Todos los vehiculos tendrdn 15 minutos para ingresar a su campamento, descargarlos segun las
instrucciones del director local antes de salir de sus hogares y estacionarse en el estacionamiento.

Llegada al Camp y Descarga - jueves (de 12pm-12am) Portdn y control de trafico

e Los voluntarios gestionaran el flujo de trafico.

e Se marcardn las entradas y salidas para automoviles regulares, camiones grandes, remolques
enganchados y autobuses.

® Los acampantes podran entrar a la zona de campamentos hasta las 11pm para descargar y trasladar sus
vehiculos a la zona de estacionamientos. 15 minutos por vehiculo para entrar, descargar y salir al
estacionamiento.

e Los vehiculos que no lleguen a la puerta antes de las 11pm y aun asi lleguen tendran que seguir
instrucciones especificas dadas en la puerta por personal especifico, pero no se les permitira pasar de la
oficina de la puerta principal. Tendran que pasar la noche en sus vehiculos en esa zona.

e Todos los automdviles (excepto el remolque de almacenamiento/bodega sin enganche) deben retirarse
de cada campamento por seguridad dentro de los 15 minutos posteriores a su ingreso al campamento.
Algunos clubes pueden ser que tengan camiones pequeiios de carga como bodega.

e Todos los vehiculos deben estar en el area de estacionamiento antes de la hora de silencio 11:00pm

Area de Estacionamiento (sin restricciones de tiempo)

a. Las dreas de estacionamiento serdn por orden de llegada.

b. Contaremos con zona para minusvalidos.

¢. Tendremos una seccidn de estacionamiento de autobuses.

d. Tendremos estacionamiento de vehiculos con remolques.

e. No bloquee y no impida que los autos salgan del campamento.

Seguridad (La oficina del alguacil del condado de Bosque se encargara de la seguridad en todo el campamento.
Sera 1 oficial de diay 1 de noche.) Portén principal y Porton Texas

Solo se permitirdn acampantes registrados.

Los voluntarios verificaran brazaletes (wristband) en la puerta (por ejemplo, en el portén de Texas)
Todos los voluntarios y el personal de apoyo deberan usar un brazalete.

A los VIP se les otorgard un acceso temporal y se le dardn instrucciones en el campamento sobre como
manejar esto.

Sabado por la tarde (1 hora antes y después del bautismo)

e Habra bautismo y los padres pueden venir a ver a su Conquis bautizarse. Necesitamos voluntarios para
solicitar que la licencia de conducir se mantenga en la puerta para cada conductor y ayudar a los
coordinadores de area a llevar a esos padres al lago y de regreso a la puerta. Cuando los padres salgan,
recogeran su licencia de conducir cuando se vayan. Los padres que lleguen para el bautismo deben
proporcionar el nombre del club/iglesia, el nombre del director y el nombre de su Conquis (que se
bautiza). Estos padres podrdn entrar 1 hora antes y deben salir 1 hora después del bautismo. Deben
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presentar comprobante de voluntariado verificado y una verificacion de antecedentes marcado-
aprobados.

7. Sabado de noche Sociales/Juegos (*8PM-1am) — Cierre de Campamento y carga

10.

11.

12.

13.

e Patrulle todas las areas del campamento para un comportamiento seguro y cualquier accién traviesa.

® Muchos clubes saldrdn de regreso a casa inmediatamente después del cierre del Campori.

o NO se permiten automoviles en las dreas de campamento hasta el final de las ceremonias de clausura,
pero no hasta que todos los acampantes hayan regresado a sus campamentos. Una vez que comiencen
las ceremonias de clausura, es posible que podamos permitir que algunos vehiculos ingresen a los
campamentos, pero solo durante aproximadamente 1 hora y media mientras se desarrolla la ceremonia,
pero esto se decidird en el campamento. Daremos detalles especificos sobre la salida de los clubes que
saldrdn el sdbado de noche, pero estén listos a trabajar si es posible toda la noche.

e Los coordinadores de dreay sus voluntarios firmaran la tarjeta del director después de que su
campamento haya pasado la inspeccién y los vehiculos deben salir répidamente y de forma segura.

Domingo por la mafana — Salida del campamento y carga

® NO se permiten que ningun vehiculo vaya mds de 15 millas por hora. Es muy importante que los
vehiculos sigan las instrucciones del flujo de manejar que sera de una via solamente. Detalles especificos
seran dados en el campori.

® Los coordinadores de areay sus voluntarios firmaran la tarjeta del director después de que su
campamento haya pasado la inspeccién y los vehiculos deben salir répidamente y de forma segura.

Cerca de las duchas/regaderas

e Se daran instrucciones en el campamento si es necesario, pero esté listo para instalarse si es necesario y

los voluntarios apoyaran al drea encargada de esta tarea.
Duchas y Vigilancia/Monitoreo

® Proporcionaremos el horario de duchas en el campamento. Los monitores ayudaran al equipo de limpieza
a limpiar las duchas y mantenerlas limpias.

e Las duchas estaran abiertas las 24 horas del dia; por lo tanto, se realizardn turnos para horarios de toda
la noche. Los edificios de las duchas se cerrardn uno por uno durante las horas de adoracién para ser
limpiados.

Recoleccidn de Basura y Distribucién de Agua

e Cada club depositara la basura en contenedores. Se realizard patrulla para asegurarse de que la basura se
deposite en el contenedor.

® Cada club utilizard un carro para recoger agua de las estaciones de agua.

Durante todos los Programas de Adoracidn en el Pabellén

e Durante el Programa de Apertura, 1 hora antes, los voluntarios controlaran los clubes para que no
instalen sillas mdas de 30 minutos antes del inicio del programa. Los voluntarios también controlaran a
los clubes para que no se vayan y salgan de la carpa principal antes de que finalice el programa.

® Esto deberd suceder durante todos los programas de adoracion de todo el fin de semana. Esto es para
gue la reverencia y el respeto puedan ocurrir durante los tiempos de adoracion.

Alojamiento
e Los voluntarios tendrdn que acampar o encontrar arreglos de alojamiento. Cada voluntario debe tener su

propia carpa y armard su campamento cerca de la Cafeteria LWR. No se permiten campamentos mixtos a

menos que sea una pareja casada. El drea se dividirda en campamentos para hombres, campamentos para

mujeres y campamentos para parejas casadas. Aquellos que quieran llevar un RV deben comunicarse con Iris
para reservar un lugar para RV.

e Silos Voluntarios deben utilizar sus vehiculos, no se permitira el uso de vehiculos personales excepto para
salir del campamento. Habra un carrito de golf asignado a los voluntarios para ir a su area de trabajo asignada.

** Cualquier voluntario que esté dispuesto a hacer turnos durante la noche tendra tiempo adicional para descansar
durante el dia.

**pueden surgir otras tareas no enumeradas; por ello, le pedimos que comprenda estos cambios si fuera necesario.



